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Vorwort zur aktualisierten und erweiterten Neuauflage

Ich hoffe, dass diese Neuauflage in den nächsten Jahren genau-
so viele begeisterte Leser finden wird wie mein Erstlingswerk und 
dass ich damit möglichst vielen Menschen (wieder) Spaß und Er-
folg beim Lernen schenken kann!

Erfurt, November 2011 Ihr

Dr. Gunther Karsten
Gedächtnisweltmeister 2007
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Ein Gedächtnistest: 
Bestimmen Sie Ihren GQ!

Was ist der GQ – 
der Gedächtnis-Quotient?

Bevor Sie die Geheimnisse des neuen Lernens kennen lernen und 
Ihre Mentalkräfte durch zahlreiche Gedächtnisübungen verbes-
sert haben, soll ein Eingangs-Gedächtnistest zeigen, auf welchem 
Niveau Ihre Mental-Power zu Beginn dieses Buches liegt. Durch 
zehn Tests, die insgesamt etwa eine Stunde für die Bearbeitung in 
Anspruch nehmen, werden Sie Ihren GQ erfahren. In Anlehnung 
an den IQ, den Intelligenz-Quotienten, steht der GQ für den Ge-
dächtnis-Quotienten. In der Tat bildet das Gedächtnis, unsere 
Merkfähigkeit, einen Teilbereich der Intelligenz; und so wird die 
Gedächtnisleistung auch in fast allen fundierten wissenschaftli-
chen Tests zur Bestimmung der allgemeinen Intelligenz gemes-
sen und beeinflusst den IQ-Wert entsprechend.

Der vorliegende Test hat dagegen zum Ziel, ausschließlich Ihre 
Gedächtniskapazität zu messen – Ihren GQ. Somit erfahren Sie 
am Ende einen den üblichen IQ-Skalen entsprechenden Wert, 
zum Beispiel 80, 102 oder 155. Außerdem können Sie sehen, wie 
viele Menschen einen geringeren – oder höheren – GQ haben als 
Sie. (Auch wenn dieser Test kein wissenschaftlich normierter Test 
ist, so ist er doch einerseits an Testfragen standardisierter Testbat-
terien angelehnt und beruht andererseits auf den Erfahrungen, die 
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Bestimmen Sie Ihren GQ!

ich mit Hunderten von Teilnehmern meiner Seminare und Veran-
staltungen gesammelt habe.)

Wenn Ihr Wert deutlich unter 100 oder niedriger als Ihr IQ ist 
(falls Sie ihn kennen), seien Sie nicht enttäuscht; vielleicht waren 
Sie nicht voll konzentriert oder haben sich zu viel zugemutet – auf 
jeden Fall werden Ihnen die in diesem Buch dargestellten Ge-
dächtnissysteme enorm weiterhelfen!

Am Ende des Buches finden Sie dann einen zweiten, in gleicher 
Weise aufgebauten Test, den Sie allerdings erst machen sollten, 
nachdem Sie das Buch gelesen und »verdaut« haben, das heißt, 
nachdem Sie die speziellen Strategien und Techniken im privaten 
Leben und im Beruf wo immer möglich erfolgreich eingesetzt ha-
ben. Beherzigen Sie diese, so wird sich beim Abschlusstest Ihr GQ 
im Geniebereich von deutlich über 140 befinden!

Bitte beachten Sie: Der Test besteht aus fünf Aufgaben zu je ei-
ner Minute und fünf Aufgaben zu je fünf Minuten. Da es jeweils 
recht kurze Testzeiten sind und sich natürlich bei mehr Zeit mehr 
merken lässt, ist die exakte Einhaltung der vorgegebenen Memo-
rierzeiten – und Wiedergabezeiten – unbedingt notwendig, um ein 
zuverlässiges Ergebnis zu erhalten. Ferner sollten Sie konsequent 
den Modus der Punktevergabe für jeden Test befolgen; ansonsten 
bekommen Sie ein wenig aussagekräftiges und verfälschtes End-
ergebnis!

Was Sie für den Test benötigen
1. Eine Uhr mit Sekundenanzeige und gut ablesbarem Zifferblatt. 

Um sich das lästige Kontrollieren der Zeit zu ersparen, können 
Sie sich auch von einer anderen Person helfen lassen, die Ih-
nen diese Aufgabe abnimmt. Noch geeigneter ist eine Uhr mit 
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Bestimmen Sie Ihren GQ!

Count-down-Funktion, die auf die vorgeschriebene Zeit einge-
stellt werden kann und ein Signal gibt, wenn die Zeit abgelau-
fen ist;

2. einen normalen, gut funktionierenden Stift;
3. ein einmal gefaltetes oder dickeres Papier mit DIN-A5-Größe 

zum Abdecken des eingeprägten Lernstoffs nach Ablauf der 
Memorierzeit;

4. ein abgeschiedenes Plätzchen, wo Sie für eine Stunde ungestört 
sind und Ihre Ruhe haben. Haben Sie keine ganze Stunde für 
den Test zur Verfügung oder werden Sie zwischendurch gestört, 
können Sie ihn auch in Portionen über mehrere Stunden oder 
Tage absolvieren;

5. Entspanntheit, Konzentration und die Motivation, mehr über 
sich zu erfahren.

Sind alle fünf Punkte erfüllt, starten Sie jetzt mit der ersten Aufga-
be des Gedächtnistests. Lesen Sie vor jeder Aufgabe die Beschrei-
bung sorgfältig durch, und fangen Sie erst dann an, wenn Ihnen 
die Aufgabenstellung und die Punktebewertung klar ist.
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Bestimmen Sie Ihren GQ!

Ein Gedächtnistest mit zehn Aufgaben – 
Wo stehen Sie jetzt?

T E S T  1
Telefonnummern-Geister Memorierzeit: 5 Minuten

Für diesen Zahlentest haben Sie fünf Minuten Zeit zum Einprä-
gen. Sie bekommen sechs Telefonnummern mit jeweils acht Zif-
fern. Versuchen Sie aber nicht zu viel – wenn Sie alle 48 Ziffern in 
fünf Minuten memorieren würden, so entspräche dies zum Bei-
spiel dem Deutschen Rekord auf der Ersten Deutschen Gedächt-
nismeisterschaft im Jahr 1997. Stellen Sie sich vielleicht vor, dass 
jede Telefonnummer zu einem freundlichen Geist gehört, bei dem 
Sie, wenn Sie seine Nummer behalten können und ihn anrufen, 
einen Wunsch freihaben, und zwar in absteigender Reihenfolge; 
das heißt, der Geist mit der ersten Telefonnummer erfüllt Ihnen 
Ihren größten Wunsch, der Geist mit der zweiten Telefonnummer 
Ihren zweitgrößten Wunsch usw. Lernen Sie lieber nur ein, zwei 
oder drei Nummern korrekt als vier oder fünf bruchstückhaft oder 
inkorrekt. Kein Anschluss unter dieser Nummer wäre das Ergeb-
nis. Entsprechend ist auch die Punktebewertung.

Bewertung: Für eine vollständig memorierte achtstellige Nummer 
erhalten Sie vier Punkte. Wenn Sie in einer Telefonnummer nur ei-
ne Ziffer falsch oder eine Lücke haben, können Sie sich noch zwei 
Punkte geben, ansonsten – auch bei einem Zahlendreher – gibt es 
null Punkte für diese Telefonnummer. Entsprechend sind die an-
deren Telefonnummern zu bewerten (Maximalpunktzahl: 24).
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Ein Gedächtnistest mit zehn Aufgaben

1. Telefonnummer 8 1 2 5 0 7 9 6

2. Telefonnummer 2 0 6 4 3 6 1 8

3. Telefonnummer 6 5 8 7 1 4 6 0

4. Telefonnummer 9 2 0 4 7 0 3 5

5. Telefonnummer 6 8 1 7 0 8 2 9

6. Telefonnummer 1 4 2 9 5 8 0 7

S T A R T! 5 Minuten
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Bestimmen Sie Ihren GQ!

Telefonnummern-Geister Wiedergabezeit: max. 5 Minuten

Tragen Sie nun die memorierten achtstelligen Zahlenreihen in die 
entsprechenden vorgegebenen Telefonnummer-Kästchen ein (nicht 
spicken!). Kontrollieren Sie dann Ihre Zahlen, und geben Sie sich 
entsprechend den beschriebenen Bewertungsregeln Ihre Punkte.

Punkte:

1. Telefonnummer

2. Telefonnummer

3. Telefonnummer

4. Telefonnummer

5. Telefonnummer

6. Telefonnummer

Gesamtpunktzahl:
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Ein Gedächtnistest mit zehn Aufgaben

T E S T  2
Bilder-Sprint Memorierzeit: 1 Minute

Bei dieser Aufgabe haben Sie eine Minute Zeit, sich von 25 Bildern 
so viele wie möglich einzuprägen, wobei es jedoch nicht erforder-
lich ist, gleichzeitig die Abfolge der Bilder zu memorieren. Nach 
der einminütigen Einprägephase decken Sie bitte sofort die Abbil-
dungen mit einem Blatt Papier ab, und geben Sie dann aus dem 
Gedächtnis die Bilder, an die Sie sich noch erinnern, in Form eines 
entsprechenden Stichworts im Wiedergabebereich der nächsten 
Seite wieder. Wie gesagt, die Reihenfolge müssen Sie sich nicht 
einprägen.

Bewertung: Für jedes Bild, das Ihnen noch richtig in Erinnerung 
geblieben war und von Ihnen aufgeschrieben wurde, erhalten Sie 
einen Punkt (Maximalpunktzahl: 25).
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Ein Gedächtnistest mit zehn Aufgaben

Bilder-Sprint Wiedergabezeit: 2 Minuten

Mit einem kurzen Stichwort können Sie nun die memorierten Bil-
der wiedergeben. Vergleichen Sie dann Ihre Begriffe mit den Bil-
dern, und ermitteln Sie entsprechend der obigen Punktebewer-
tung Ihre Gesamtpunkte für diese Disziplin. Minuspunkte für fal-
sche Begriffe gibt es nicht!

Gesamtpunktzahl:
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Bestimmen Sie Ihren GQ!

T E S T  3
Vokabel-Challenge Memorierzeit: 5 Minuten

In diesem Test werden Ihnen insgesamt 26 erfundene Vokabeln 
mit jeweils einer deutschen Übersetzung gegeben. Versuchen Sie, 
sich in fünf Minuten so viele Vokabeln wie möglich einzuprägen. 
Danach erhalten Sie eine Auflistung dieser 26 Vokabeln in verän-
derter Reihenfolge, wobei Sie die erfundenen Vokabeln vorgelegt 
bekommen und lediglich die entsprechende deutsche Überset-
zung ergänzen müssen.

Bewertung: Für jede richtig zugeordnete Vokabel erhalten Sie ei-
nen Punkt (Maximalpunktzahl: 26).
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Ein Gedächtnistest mit zehn Aufgaben

rauschu lieben zissiniko Kühlschrank

kajaschava Stuhl motho Zorn

mekusmo Schere telfige Kanne

lonafischka Hoffnung nerhalen lügen

kesseligi sauer muckeris Schuh

mundipredo Brot klikozep Klavier

frotan Zahn fatromen bauen

pleckogula Spinne arklam Pferd

kalibo Papier roschem Blume

mischken lachen belbarnito Mund

konara Birne stelon Kerze

etinen hören wiloner Bügeleisen

pregal Pokal reschala Brieftasche

S T A R T! 5 Minuten
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Bestimmen Sie Ihren GQ!

Vokabel-Challenge Wiedergabezeit: 5 Minuten

Nun versuchen Sie, sich an möglichst viele Vokabeln zu erinnern. 
Wenn Ihre deutsche Übersetzung dem Wortlaut nach nicht voll-
ständig richtig ist, aber sehr sinnverwandt ist, zum Beispiel Ge-
büsch statt Busch, so können Sie sich zumindest noch einen hal-
ben Punkt statt einen Punkt geben. Zählen Sie am Ende alle Punk-
te dieser Aufgabe zusammen.

Punkte: Punkte:

roschem fatromen

reschala wiloner

etinen mekusmo

klikozep belbarnito

muckeris frotan

rauschu mundipredo

pregal pleckogula

stelon zissiniko

motho kesseligi

kajaschava mischken

lonafischka konara

kalibo nerhalen

telfige arklam

Gesamtpunktzahl:
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Ein Gedächtnistest mit zehn Aufgaben

T E S T  4
Personen-Sprint Memorierzeit: 1 Minute

Diese Aufgabe kennt jeder aus dem Privatleben und der Berufs-
welt. Man trifft auf einer Party oder einer Veranstaltung viele neue 
Menschen, erfährt ihre Namen – und steht später vor der zermür-
benden Aufgabe, sich wieder an die Personen und ihre Namen zu 
erinnern. Nur sehr selten will es einem gelingen. Bei diesem Test 
sehen Sie zehn Gesichter mit zugehörigem Vor- und Nachnamen. 
Sie haben eine Minute Zeit, sich alle Namen möglichst auch mit 
richtiger Schreibweise einzuprägen.

Bewertung: In der Wiedergabephase sind wieder alle zehn Gesich-
ter aufgeführt, allerdings in anderer Reihenfolge. Schreiben Sie 
den korrekten Vornamen und/oder Nachnamen unter jedes Foto. 
Für jeden richtig zugeordneten Vornamen sowie Nachnamen er-
halten Sie einen Punkt. Ist der Name nicht hundertprozentig kor-
rekt wiedergegeben, enthält er aber die Hauptmerkmale des ur-
sprünglichen Namens, so können Sie sich noch einen halben 
Punkt geben (Maximalpunktzahl: 20).
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Bestimmen Sie Ihren GQ!

T E S T  5
Termin-Cocktail Memorierzeit: 5 Minuten

Bei der nächsten Aufgabe stellen Sie sich vor, dass Sie von früh-
morgens bis nachts viele Dinge zu erledigen haben. Da es insge-
samt 25 Verpflichtungen sind, die Sie zeitlich so gelegt haben, dass 
Sie auch wirklich alles an diesem Tag erledigen können, müssen 
Sie unbedingt die Reihenfolge korrekt memorieren. Wie so oft im 
Leben hätte es fatale Folgen, wenn Sie etwas vergessen hätten oder 
– weil »verschwitzt« – zu spät dazu kämen. Versuchen Sie deshalb, 
eher weniger von diesen stichwortartig aufgeschriebenen Termi-
nen bzw. Aufgaben zu lernen, aber dafür lückenlos und fehlerfrei.

Aber bevor Sie mit dem Test loslegen, lesen Sie sich den nächs-
ten Absatz über den Bewertungsmodus durch, damit Sie genau 
wissen, worauf es bei diesem Test ankommt.

Bewertung: Sie bekommen fünf Spalten mit je fünf Wörtern. Für 
jede vollständig memorierte Spalte bekommen Sie fünf Punkte. 
Haben Sie einen Fehler in einer ansonsten kompletten Spalte ge-
macht, erhalten Sie noch zweieinhalb Punkte für diese Spalte (bei 
zwei oder mehr Fehlern pro Spalte erhalten Sie null Punkte). 
Leichte Abwandlungen, z. B. statt »Kontoauszug« »Bankauszug«, 
zählen nicht als gravierende Fehler; allerdings sollten Sie sich ei-
nen Punkt für eine solche Ungenauigkeit abziehen. Wenn Sie z. B. 
die ersten vier Spalten zu memorieren versuchten und die erste 
Spalte vollständig korrekt, nur eine Lücke in der zweiten Spalte, 
zwei Fehler in der dritten Spalte und eine leichte Abwandlung in 
der vierten Spalte haben, so ergibt sich folgende Gesamtpunkt-
zahl: 5 + 2,5 + 0 + (5–1) = 11,5 Punkte (Maximalpunktzahl: 25).
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Ein Gedächtnistest mit zehn Aufgaben

1.
Teewasser

6.
Tadel

11.
Zahnarzt

16.
Telefonat

21.
Hochzeits- 
strauß

2.
Haus- 
meister

7.
Tabletten

12.
Konferenz

17.
Planung

22.
Sport- 
tasche

3.
Auto- 
batterie

8.
Bestellung

13.
Aerobic

18.
Steuer- 
berater

23.
Tennis- 
match

4.
Diktat

9.
Imbiss

14.
Interview

19.
Reinigung

24.
Herz- 
tabletten

5.
Akten- 
ordner

10.
Brief- 
kasten

15.
Geburtstag

20.
Geschenk

25.
Tagebuch

S T A R T! 5 Minuten
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