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Fiir meinen Liebling Harriett.
Es gibt sicher keine Trinen
mebr auf der ganzen Welt,

denn wir baben sic alle

deinetwegen vergossen.



AUSSPRACHEHILFE

d klingt wie das englische »th«. Gudvarr wird »Guthvarr« ausge-
sprochen.
Y klingt wie »i«. Brynja wird »Brinja« ausgesprochen.

@ klingt wie »6« in »Vogel«. Rgkia wird »Rékia« ausgesprochen.



WAS ZUVOR GESCHAH

Orka: Orka lebt zuriickgezogen mit ihrem Mann Thorkel und ihrem
zehnjihrigen Sohn Breca in den Hiigeln. Sie haben sich ein Haus in
der Wildnis gebaut und handeln mit Fellen und Hauten, die sie in
einem nahe gelegenen Dorf verkaufen, wenn sie Vorrite brauchen.

Bei einem Jagdausflug entdecken sie ein ausgebranntes Gehoft, in
dem zwei Menschen ermordet wurden. Der Sohn des ermordeten
Paares ist verschwunden.

Orka meldet dies im Dorf Fellur dem Drengr (Krieger) Gudvarr,
einem Neffen der ¢rtlichen Herrscherin Jarl Sigrin.

Breca, Orkas Sohn, findet im Wald ein verwundetes Tenntr (ein
magisches Wesen mit einer Vorliebe fiir Zihne) und bringt die weib-
liche Kreatur nach Hause.

Orka, Thorkel und Breca nehmen an einem Althing teil, einer Ver-
sammlung, zu der alle Bewohner des Herrschaftsgebiets von Jarl Sig-
rin einberufen werden. Auf dieser Versammlung erfahren sie, dass
Jarl Sigrin der Konigin Helka, einer miachtigen Frau mit Ambitionen
auf die Herrschaft iiber ganz Vigrid, den Treueeid geschworen hat. Es
kommt zu einem Holmgang-Duell zwischen Virk, einem Fischer aus
dem Dorf, und Gudvarr. Virk gewinnt zwar, verstét aber gegen die
Holmgang-Regeln und wird deshalb von Jarl Sigrins besessener
Krieger-Thrall erschlagen.

Nach ihrer Riickkehr beschlieBen Orka und Thorkel, dass es fiir sie
an der Zeit ist, weiterzuziehen und anderswo eine neue Heimat zu
finden. Orka sucht die Froa (den michtigen Baumgeist und die Wich-
terin des Eschenbaums) auf, um sie um Rat zu fragen, findet sie aber

tot vor, vernichtet von Feuer und Axten. Als sie zu ihrem Gehoft zu-
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riickkehrt, steht ihr Haus in Flammen, ihr Mann Thorkel wurde im
Kampf getotet und ihr Sohn Breca ist verschwunden. Sie verfolgt die
Entfiihrer, holt einige ein und tétet sie, verhért einen von ihnen und
findet heraus, dass der Mann, der ihren Sohn entfithrt hat, Drekr
heif3t.

Sie kehrt nach Hause zuriick, begriabt ihren Mann, schwért Rache
und gelobt, ihren entfithrten Sohn wiederzufinden. Sie bewaffnet sich
und schleicht sich nachts in das Dorf Fellur, wo sie Mort und Lif, die
beiden Séhne von Virk, an einen Pfosten gefesselt vorfindet. Sie war-
ten auf ihre Bestrafung wegen des Angriffs auf Gudvarr — ein geschei-
terter Versuch, ihren toten Vater zu richen. Orka befreit sie, bricht
dann in die Halle von Jarl Sigrin ein, verwundet die Jarl und verhort
ihre besessene Krieger-Thrall, eine Frau namens Vafri, in deren Adern
das Blut von Ulfrir, dem Wolfsgott, flie3t. Vafri erzahlt Orka, dass sie
nach einem Mann namens Drekr suchen soll, der sich in der Festungs-
stadt Darl befindet. Es kommt zu einem Kampf. Orka entkommt und
flieht mit Mort und Lif in einem Boot aus dem Dorf Fellur.

Sie machen sich auf den Weg nach Darl, wobei Mort und Lif sich
bereit erkldren, Orka zu rudern, im Gegenzug fiir eine Ausbildung im
Waffenhandwerk. Als sie Darl erreichen, verlisst Orka die beiden
Briider und rit ihnen abzuwarten, bevor sie nach Fellur zuriickkehren,
um sich an Gudvarr zu richen.

Orka sucht nach Drekr und findet ihn schlieBlich bei einem gehei-
men Treffen mit Prinz Hakon, dem Sohn von Kénigin Helka. Sie
kampfen, aber der Kampf wird durch das Eingreifen der Stadtwachen
unterbrochen. Lif und Mort kénnen Orka gerade noch rechtzeitig in
Sicherheit bringen.

Orka erfihrt, dass Drekr Darl verlassen hat und zum Grimholt
unterwegs ist, einer Turmfeste, die einen Pass durch das Knochen-
massiv bewacht. Zur gleichen Zeit erscheint Gudvarr, der Orka,
Mort und Lif wegen ihrer Vergehen im Dorf Fellur jagt. Sie verlassen
Darl, um Drekr zu verfolgen, wihrend Gudvarr ihnen auf den Fersen

ist.



Orka, Mort und Lif erreichen den Grimholt, und bei einem Kampf
gegen einige Frostspinnen und zwei riesige Raben werden sie von
Skalk, dem Galdurmann, und Kriegern des Grimholt gefangen ge-
nommen. Sie werden in den Turm gebracht und verhért, wobei sich
herausstellt, dass Drekr einen geschiftlichen Handel mit Prinz Hakon
getroffen hat. Gudvarr kommt mit seinen Drengr, stiirmt in den Turm
und tétet Mort, der in Ketten liegt. Wihrenddessen hért Orka den
Schrei eines Kindes und vermutet, dass es sich um ihren Sohn Breca
handelt. Hoffnung, Angst und Wut bringen ihr Wolfsblut in Wal-
lung, denn Orka ist eine Besessene, eine Ulfbédnar, mit dem Blut von
Ulfrir, dem Wolfsgott, in ihren Adern. Sie bricht aus und hilt blutige
Ernte. Zuerst wehren sich die Wiachter des Grimholt, aber sie kénnen
ihrer wilden Wut nicht standhalten, geben auf und fliehen.

Varg: Varg ist auf der Flucht. Er ist ein Thrall, der vor Kurzem sei-
nen Besitzer, einen wohlhabenden Bauern, getétet hat und geflohen
ist. Vargs Schwester wurde ermordet, und er sucht entweder einen
Galdurmann oder eine Seidrhexe, die fiir ihn eine Akall durchfithren
sollen, eine magische Anrufung, in welcher die letzten Momente der
Toten offenbart werden. Varg mochte auf diese Weise herausfinden,
wer oder was seine Schwester getétet hat. Varg erreicht den Handels-
hafen von Liga, wo er herausfindet, dass die beriihmten Séldnerkrie-
ger, die Blutgeschworenen, in der Stadt sind, und dass sich eine
Seidrhexe unter ihnen befindet. Aber sie setzt ihre Magie nur fiir die
Blutgeschworenen ein. Deshalb nimmt Varg an einem Turnier teil,
bei dem er gegen einen der Blutgeschworenen kimpft, um sich das
Recht zu verdienen, sich ihnen anzuschlieBen. Er wird bewusstlos ge-
schlagen und an den Ufern eines Fjords zuriickgelassen. Als er er-
wacht, versorgt er seine Wunden und macht ein Feuer. Dann wird er
von Leif Kolskeggson und seinen Leuten angegriffen, dem Sohn des
Hofbesitzers, den Varg getotet hat. Varg wird gefangen genommen,
aber von den Blutgeschworenen gerettet. Sie nehmen Varg als einen
der ihren auf, allerdings unter Vorbehalt. Das heif3t, Varg muss das

Waffenhandwerk erlernen und den Blutgeschworenen seine Loyalitét
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und Vertrauenswiirdigkeit beweisen, bevor die Seidrhexe Vol die von
ihm gewiinschte Akall ausfiihrt.

Als die Blutgeschworenen Liga verlassen, werden sie von Prinz Ja-
romir von Iskidan und seinen berittenen Druzhina angegriffen, die
verlangen, einen der Blutgeschworenen, einen Mann namens Sulich,
wegen Verbrechen, die er im weit entfernten Iskidan begangen haben
soll, an sie auszuliefern. Glornir, der Anfithrer der Blutgeschworenen,
weigert sich jedoch. Es kommt zu einem kurzen und blutigen Kampf,
der durch die Ankunft von Ligas Stadtwachen unterbrochen wird.
Auch Kénigin Helka mit Gefolge lduft auf drei Langschiffen in den
Hafen ein.

Die Kénigin heuert die Blutgeschworenen fiir einen Auftrag an. An
der nordwestlichen Grenze ihres Reichs verschwinden immer wieder
Menschen oder werden tot aufgefunden. Sie méchte, dass die Blut-
geschworenen aufdecken, wer oder was dahintersteckt, und die Ver-
antwortlichen toéten. Sie schickt ihren Galdurmann Skalk und seine
beiden Drengr-Wachen mit den Blutgeschworenen los.

Im Knochenmassiv entdecken die Blutgeschworenen eine alte
Mine, die von einer Gruppe von Kriegern und Vaesen — Skraelinge
und einem Troll — ausgebeutet wird. Sie haben die 6rtliche Bevolke-
rung versklavt und zwingen sie, dabei mitzuarbeiten. Es kommt zu
einem Kampf mit den Blutgeschworenen, bei dem ein Drachengebo-
rener (aus einer Blutlinie Besessener, die von der Drachengoéttin Lik-
Rifa abstammen und als ausgestorben oder gar als Sagengestalten gal-
ten) mit einem Knochen der toten Adler-Géttin Orna in der Faust aus
der Mine auftaucht. In einem brutalen Kampf tétet Varg den Dra-
chengeborenen, wird aber selbst schwer verletzt.

Als Varg erwacht, erfihrt er, dass die Blutgeschworenen Beweise
gefunden haben, die darauf hindeuten, dass es sich bei der Mine um
die Kammern von Rotta, dem Rattengott, handelt, der hier angeket-
tet und von seinem Bruder und seiner Schwester zu einem Leben vol-
ler Schmerzen und Folter verdammt wurde. Es werden kopierte Frag-

mente eines Galdur-Buchs namens Raudskinna gefunden.
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Vol versorgt Vargs Wunden, und wihrend sie bei ihm ist, dringen
Skalk und seine beiden Drengr-Wachen in den Raum ein. Sie schla-
gen Vol bewusstlos, téten Vargs Freund Torvik und stehlen das Kno-
chenfragment der Géttin Orna zusammen mit anderen wertvollen
Gegenstinden, die in der Héhle gefunden wurden. Skalk stellt Varg
vor die Wahl, mit ihm zu gehen, und bietet ihm an, die Akall auszu-
fithren, die Varg sich so sehr wiinscht, doch stattdessen stiirzt sich
Varg auf den Drengr, der seinen Freund getétet hat, und rei3t ihm im
Blutrausch mit den Zihnen die Kehle heraus. Skalk schligt Varg be-
wusstlos. Als Varg wieder zu sich kommt, entdeckt er, dass Skalk mit
Ornas Kralle und einer Truhe voller Reliquien entkommen ist und
dariiber hinaus auch noch Vol als Gefangene mitgenommen hat. Von
Svik und Rgkia von den Blutgeschworenen erfihrt er, dass er eben-
falls besessen ist und das Blut des Wolfsgottes Ulfrir in seinen Adern
flieBt. Und nicht nur das, er erfiahrt auch, dass alle Blutgeschworenen
besessen sind und sie ihn wegen seiner Blutlinie rekrutiert haben. Das
ist zunichst ein Schock fiir Varg, aber bald findet er sich damit ab und
schlieBt sich den Blutgeschworenen an, die sich auf die Jagd nach
Skalk machen und schwéren, Torvik zu richen und Vol zuriickzuho-
len.

Sie folgen Skalks Spur zum Grimholt. Hier erwartet sie eine grau-
same Szenerie des Todes: Orka sitzt blutiiberstromt auf den Stufen
des Grimholt. Tote Feinde stapeln sich zu ihren FiiBen. Kinder haben
sich um sie geschart.

Glornir, der Anfiihrer der Blutgeschworenen, kennt Orka. Sie war
bekannt als Schédelspalter, die berithmteste Kriegerin von Vigrid und
einstige Anfiihrerin der Blutgeschworenen. Thorkel, Orkas getéteter
Ehemann, war Glornirs Bruder. Orka ist untréstlich, weil sie ihren
Sohn Breca nicht gefunden hat.

Elvar: Elvar ist eine junge Kriegerin, ein Mitglied der beriihmten
Kriegerhorde der Schlachtgrimmen, und sie ist darauf aus, sich einen
Namen zu machen, ihren eigenen Schlachtenruhm zu erringen.

Die Schlachtgrimmen landen mit ihrem Langschiff auf Iskalt, einer
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vulkanischen Inselgruppe vor der Nordwestkiiste von Vigrid. Sie ja-
gen einen Mann namens Berak, von dem man annimmt, dass er be-
sessen ist, ein Berserkir mit dem Blut des Birengottes Berser in seinen
Adern. Thre Jagd fiihrt sie zu einem Dorf, wo es einen Kampf gibt,
und dann weiter hinauf in die Berge, wo sie Berak schlie3lich einho-
len, als er mit einem Trollbullen kdmpft. Elvar sieht ein Kind sowie
eine Frau, die ein Buch in ein Lavabecken wirft.

Agnar, der Anfithrer der Schlachtgrimmen, befiehlt seinen Krie-
gern, den Trollbullen zu téten, bevor er Berak verletzt oder gar tétet,
und es kommt zu einem kurzen, blutigen Kampf, in dem Elvar dem
Troll den TodesstoB versetzt. Berak wird daraufhin iiberwiltigt, ge-
fangen genommen und angekettet. Seine Frau und sein Kind werden
ebenfalls gefangen genommen. Seine Gefihrtin Uspa entpuppt sich
als Seidrhexe.

Die Schlachtgrimmen verlassen Iskalt mit ihren Gefangenen und
machen sich nach Snakavik auf, zu einer Festung, die im Schidel des
toten Schlangengottes Snaka errichtet wurde. Hier herrscht Jarl
Storr, der dafiir bekannt ist, dass er eine Leibwache versklavter Ber-
serkir-Krieger kommandiert.

Er ist auch der Vater von Elvar. Die beiden sind sich nicht beson-
ders gewogen. Elvar hat ihre Familie verlassen und ihr privilegiertes
Leben aufgegeben, um sich nicht den Plinen ihres Vaters beugen zu
miissen und sich einen eigenen Namen zu machen.

Jarl Storr kauft Agnar den Berserkir Berak ab. Wihrend die
Schlachtgrimmen noch in Snakavik sind, geraten sie in einen Hinter-
halt, und Bjarn, der Sohn von Berak, wird von Ilska der Grausamen
entfithrt, die Anfiihrerin einer Séldnerbande namens Rabenfiitterer
ist. Uspa, die Seidrhexe, geht daraufhin einen Handel mit Agnar ein:
Wenn er einen magischen Bléd Svarid ablegt, einen Blutschwur, ihren
Sohn zu retten, fiihrt sie die Blutgeschworenen zum sagenumwobe-
nen Schlachtfeld von Oskutred, wo einst der Krieg zwischen den
Gottern ausgetragen wurde und Schitze jenseits aller Vorstellungs-

kraft zu finden sein sollen.



Zusammen mit Grend, ihrem treuen Schildmann, und einigen an-
deren schwort auch Elvar den Bluteid und macht sich mit auf den
Weg nach Oskutred. Dort stoB3en sie auf einen Schwarm Tenntir, eine
magische Briicke und einen Wald voller lingst verstorbener Gétter.
Wihrend der Reise beginnt Elvar mit Biérr, einem jungen Krieger der
Schlachtgrimmen, eine Liebesbeziehung.

Als sie Oskutred erreichen, finden sie eine mit Asche bedeckte
Ebene voller verstreuter Knochen toter Gotter und den zerschmet-
terten Stumpf eines groBen Baumes vor. Eine Froa namens Vérn
stellt sich ihnen entgegen und verwehrt ihnen den Zugang zu dem
Baum, erlaubt ihnen aber, die Schitze in der Ebene zu pliindern.
Bevor die Schlachtgrimmen dazu kommen, tauchen llska die Grau-
same und ihre Rabenfiitterer dort auf. Agnar und llskas Schwert-
meister, ein riesiger Mann namens Skrid, kimpfen in einem Holm-
gang, um zu entscheiden, wer Zugang zu Oskutred bekommt.
Agnar gewinnt, wird dann aber von seinem eigenen Krieger Biérr,
der, wie sich herausstellt, ebenfalls besessen ist und zu llskas Mann-
schaft gehort, heimtiickisch ermordet. Es war Biérr, der die Ent-
fithrung Bjarns arrangierte und es llska und ihren Rabenfiitterern
iberhaupt erst ermoglichte, den Schlachtgrimmen nach Oskutred
zu folgen.

Es kommt zu einer Schildwallschlacht zwischen den Schlachtgrim-
men und den Rabenfiitterern, doch gleichzeitig fithrt lIska eine Reihe
von Kriegern, die sich alle als Drachengeborene entpuppen, gegen
die Froa und gegen Uspa. Nachdem die Froa und die Schlachtgrim-
men besiegt worden sind, laden die Rabenfiitterer viele angekettete
Kinder von den Wagen ab und fiihren sie auf den zerschmetterten
Stumpf der Weltenesche. Hier spricht llska mithilfe von Blutmagie
und einem Galdur-Buch einen Zauber und zerbricht die magischen
Fesseln, die die Drachengottin Lik-Rifa in einer Kammer tief unter
den Wurzeln des groBBen Baumes gefangen halten. Lik-Rifa bricht
hervor und kidmpft einen kurzen und blutigen Kampf mit ihren Ker-

kermeistern, drei gefliigelten Schwestern, Kindern der Gotter Ulfrir
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und Orna. Eine der gefliigelten Frauen wird bewusstlos zu Boden ge-
schleudert, die beiden anderen werden getotet.

Lik-Rifa vereint sich mit llska und den Drachengeborenen, die sie
befreit haben, und fiihrt sie nach Siiden.

Elvar wird wihrend des Kampfes gegen die Rabenfiitterer verwun-
det und sieht voll Entsetzen und Ehrfurcht zu, wie der Drache davon-

fliegt und in der Ferne verschwindet.



Adler sollten ibre Krallen zeigen,

auch im Tode.

Die Saga von Olaf Haraldsson



KAPITEL EINS

ORKA

Orka stand in einem Sturm aus Feuer und Rauch. Flackernde Flam-
men und Aschewolken umgaben sie wie eine Sturmflut. Der Gestank
des Todes hing dick in der Luft und kratzte ihr in der Kehle. Das
Knistern und Zischen des Feuers iiberténte alle anderen Geriusche.
Die Welt brannte. Ein Schatten flog iiber sie hinweg, und die Luft wa-
berte wie vom Schlagen groB8er Schwingen. Dann drang der Schrei
eines Kindes durch den Sturm; ihr Sohn Breca rief nach ihr! Sie fuhr
herum, suchte verzweifelt, mit stolpernden Schritten, aber die Welt
bestand nur aus beilBenden Rauchwolken und den gierigen Fingern
der hell lodernden Flammen. Sie stolperte {iber etwas, {iber eine Ge-
stalt, die vor ihr auf dem Boden lag, blutiiberstromt, mit starren, toten
Augen. Thorkel, ihr Mann, ihr Gefihrte. Ihre Liebe. Seine glasigen,
leeren Augen bannten ihren Blick, und seine Lippen bewegten sich.
Das raspelnde, schlangenartige Zischen des Todes entrang sich in
einem Atemhauch seinem vom Feuer ausgehohlten Leichnam.

»Sie haben ihn mitgenommen. «

Orka schreckte keuchend hoch, riss die Augen weit auf und sah
einen Schatten, der sich im wolfsgrauen Licht tiber ihr abzeichnete.
Ohne nachzudenken, schoss ihre Hand hoch, packte die Kehle des
Schattens, wihrend ihre andere Hand einen Scramasax aus der
Scheide an ihrem Waffengiirtel riss, der ihr zusammengerollt als Kis-
sen diente.

Jemand gurgelte erstickt.
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»Ich bin's ...« Ein Krichzen. »Lif.«

Orka erstarrte. Die scharfe Spitze des Scramasax war nur einen
Fingerbreit von Lifs Auge entfernt.

Sie kimpfte gegen den Drang zu téten an, als der stille Sturm, der
in ihren Adern geschlummert hatte, schlagartig zum Leben erwachte.
Ein Zittern durchlief sie, sie stie3 Lif grob beiseite, setzte sich auf und
schob den Dolch in die Scheide.

Sie schmeckte das Blut in ihrem Mund, leckte sich tiber die Zihne.
Sie waren verkrustet von geronnenem Blut. Orka spuckte aus und
rappelte sich mit einem Stéhnen hoch. Ihr Kérper schmerzte, Mus-
keln und Gelenke protestierten, das Gewicht ihres Kettenhemdes
driickte sie nieder, und sie starrte Lif finster an.

»Was2«, knurrte sie.

Sie lagerten in den ausgebrannten Ruinen der Halle des Grimholt,
einer Festung von Kénigin Helka, die einen Pass durch das Knochen-
massiv bewachte. Blutgeschworene schliefen, in ihre Mintel gehiillt,
um sie herum, schnarchend und unruhig. Ein Mann stéhnte, gefan-
gen in einem diisteren Traum. Das Herdfeuer war heruntergebrannt,
war nur noch graue Asche in dieser grauen Welt. Es war Sélstodur,
der lange Tag, von dem an die Nacht fiir drei8ig Tage vom Himmel
verbannt wurde. Aber dem zinnfarbenen Nebel nach zu urteilen, der
durch das Dach der zerstérten Halle sickerte, dimmerte bereits der
Morgen. Orka streckte sich, dass ihre Knochen knackten.

»Ich wollte mit dir reden, sagte Lif. Im Halbdunkel sahen die blau
gefirbten Lippen in seinem blassen Gesicht fast schwarz aus. In sei-
nen Adern waren noch Reste des Frostspinnengifts. Er hielt etwas in
seinen Armen. Orka biickte sich und hob eine langschiftige Bartaxt
vom Boden auf. Sie hatte sie einem Krieger im Kampf abgenommen,
ihn damit aufgeschlitzt und mit der hakenférmigen Klinge dann eine
ganze Reihe anderer massakriert. Die Klinge hatte sie mittlerweile
gesiubert, ebenso wie die Klingen ihrer beiden Scramasaxe und der
Faustaxt an ihrem Giirtel. Ihr Kérper war zwar noch tiberall mit ge-

ronnenem Blut bedeckt, aber sie hatte sich um ihre Waffen gekiim-
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mert, bevor der Schlaf sie iberwiltigt hatte. Sie legte die Bartaxt auf
die Schulter, und ein Schauer durchlief sie bei dem vertrauten Ge-
wicht. Sie liebte und hasste es gleichzeitig.

»Dann sprich!«, forderte sie ihn auf, ging zum Eingang der Halle
und trat hinaus. Sie verbiss sich die harschen Worte, die ihr auf der
Zunge lagen. Sie wollte mit niemandem reden. Der Klang von Brecas
Stimme aus ihrem Traum hallte immer noch in ihrem Geist nach, wie
ein Seidr-Bann. Sie wollte nur ihren Sohn finden. Gestern hatte sie
geglaubt, ihn gefunden zu haben, hatte geglaubt, ihn nach ihr rufen
zu horen. Die Freude dariiber hatte ein Feuer in ihren Adern entfacht.
Sie hatte sich einen blutigen Pfad gebahnt, um zu ihm zu gelangen.
Aber es war nicht Breca gewesen. Dafiir hatte sie andere besessene
Kinder gefunden, gefesselt wie Thralls. Drekr hatte sie alle entfiihrt,
fiir die toten Gotter oder wofiir auch immer.

Aber nicht mein Breca. Seine Abwesenheit hatte sie wie ein Schwert-
streich durchbohrt, sie fast gebrochen. Der Kummer war aus ihr her-
ausgeflossen wie Blut nach einem Stich mit einem Schwert. Jetzt war
die Wunde wieder vernarbt und verniht, ihr Herz kalt und hart. Sie
wiirde weitersuchen. Sie wiirde Breca finden, wollte sich von nichts
davon ablenken lassen. Von niemandem. Aber Lifs Gesicht war von
Trauer zerfurcht. Er hatte seinen Bruder Mort sterben sehen, an eine
Wand gekettet und von diesem Niding, diesem Feigling Gudvarr, er-
mordet. Das war ein schlimmer Tod. Also biss Orka die Zihne zu-
sammen und knurrte ihn nicht an, damit er sie in Ruhe lieB3, als er ihr
schlurfend folgte.

Ein kalter Wind zerrte an ihrem blonden Zopf, als sie die breiten,
mit geronnenem Blut bespritzten Stufen hinunterging. Die Leichen
waren weggeschafft worden und lagen jetzt in einem frisch ausgeho-
benen Graben im Hof. Trotz der Kilte hier im Gebirge tanzten die
Fliegen bereits in einer summenden Wolke um die gestapelten Lei-
chen. Der Hof war von einer Reihe von Nebengebiuden umgeben,
die zu einem Fluss hinabfiihrten. Ein Weg schlingelte sich den Hang

hinunter zu den Mauern und einem vergitterten Tor. In der Nihe des
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Tores prasselte ein Kochfeuer, tiber dem ein Topf hing. Daneben sah
Orka Glornir, den Anfiihrer der Blutgeschworenen, der mit einer
Handvoll seiner Krieger sprach. Einar Halbtroll war ebenfalls dar-
unter, ein Fels von einem Mann. Er rithrte in dem Topf und redete mit
Jokul, dem Schmied. Der trug einen Verband um seinen Kopf, sein
Haar war schiitter und sein Bart noch grauer, als sie ihn in Erinnerung
hatte. Sie beriihrte die bronzene Schnalle und die Beschlige an ihrem
Giirtel und erinnerte sich, dass er sie fiir sie geschmiedet hatte. Sie
sah noch andere Gestalten in den Schatten der Gebiude und an den
Toren des Grimholt. Eine, ein Mann, sah sie an. Er war hager wie ein
Wolf und hatte fiir einen Krieger der Blutgeschworenen sehr kurzes
Haar. Sein Brynja schimmerte. Er hielt einen Speer in der Faust und
trug einen Schild auf dem Riicken, und an seinem Giirtel hing ein
Helm. Sie erwiderte seine Aufmerksamkeit mit einem ausdruckslos
kalten Blick, und er sah weg.

Orka erreichte den eiskalten Fluss, der wild aus dem Knochenmas-
siv herabrauschte. Thre Schritte klangen hohl, als sie ein paar Schritte
auf einen holzernen Steg hinausging. Hier waren gestern noch zwei
Snekkes vertiut gewesen. Sie dhnelten mit ihrem flachen Rumpf und
den glatten Planken einem Drakkar, waren aber kleiner, mit jeweils
nur Platz fiir ein Dutzend Ruderer. Jetzt waren sie weg, und die zer-
fetzten Taue, deren Enden im Wasser baumelten, zeugten von der
Eile und Verzweiflung derer, die vor ihrer Rache geflohen waren. Sie
waren vom Steg in die Boote gesprungen und hatten die Taue einfach
durchtrennt, anstatt sich die Zeit zu nehmen, sie von den Pollern zu
l6sen. Sie spahte iiber den Rand des Piers und suchte die weil3e Gischt
ab. Die schaumte um Felsen, die wie schleimbedeckte, abgebrochene
Zihne aus dem Flussbett ragten. Tief im klaren Wasser, zwischen den
Felsbrocken, sah sie die Spitze eines hornigen, segmentierten
Schwanzes. Er gehorte Spert, der nach dem gestrigen Kampf noch
schlief. Sein Schwanz zuckte, als ob er triumte, und wirbelte eine
kleine Schlammwolke auf. Ganz in der Nihe, am Flussufer, erblickte
Orka die Gestalt von Vesli, dem Tenndr. Sie hatte sich im Schlaf zu-
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sammengerollt und einen diinnen ledernen Fliigel wie einen Mantel
iber ihren haarlosen Korper gelegt. In ihrer blassen Faust hielt sie
einen kleinen Speer.

Brecas Speer!

Orka legte ihre Bartaxt und ihren Waffengiirtel auf die Holzbretter
des Stegs, dann beugte sie sich vor, hob ihr Brynja hoch und streifte
es wie eine Schlange, die sich hiutet, ab. Sie zerrte sich die Stiefel
und die gestrickten Socken von den Fiilen, zog ihre Hose aus und
dann gleichzeitig ihr Wollhemd und die Leinenunterwische. Schlief3-
lich stand sie nackt da, ihr Atem bildete Wolken, und eine Ginsehaut
lief ihr tiber den Kérper. Dann ging sie in die Knie und sprang in den
Fluss.

Das eisige Wasser traf sie wie ein Hammerschlag und raubte ihr
den Atem. Sie sank unter die Oberfliche und spiirte, wie die Stro-
mung an ihr zerrte. Sie strampelte mit den Beinen und glitt wie ein
Lachs durch das Wasser, tauchte tiefer, fast bis zum Grund. Dann
drehte sie sich um, und ihre FiiBe und Zehen versanken im Schlamm.
Sie hielt einen Moment inne und sah sich um. Die Gerdusche waren
gedampft, das Licht um sie herum fiel in gebrochenen Strahlen von
oben herab, ein vielfarbiges Flackern wie das Glithen der Gudljés am
nordlichen Himmel. Hier schien sich alles zu verlangsamen, der
Lirm der Welt, die Wut und das Entsetzen, die in ihr tobten, alles
kam fiir einen Moment zum Stillstand, wie gefroren und trige im eisi-
gen Bergwasser. Thre Brust brannte, sie wollte atmen, der Druck in
ihrem Kopf stieg, aber sie harrte weiter aus, dankbar fiir diese Atem-
pause von der Welt da oben. SchlieB3lich, als ihre brennende Lunge
es nicht mehr aushielt, stie sie sich mit aller Kraft vom Flussbett ab,
schoss dem Licht entgegen und brach in einer Gischtwolke an die
Wasseroberfliche. Lif stand auf dem Steg neben ihren Waffen und
abgelegten Kleidern und hielt etwas in seinen Armen. Mit kriftigen,
geschickten Ziigen schwamm sie zum Flussufer und blieb dort stehen,
bis zur Taille im Wasser. Sie nahm einen Stein vom Flussbett und

setzte sich auf die flache Seite eines Felsens. Dann begann sie, mit
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dem Stein das Blut und den Schmutz auf ihrer Haut abzureiben, den
die Strémung nicht abgespiilt hatte.

SchlieBlich watete sie aus dem Fluss. Das Wasser perlte wie glit-
zernde Eisstréme von ihr ab. Lif hielt ihr einen Wollmantel hin. Sie
nahm ihn und trocknete sich damit ab. Dann warf sie einen Blick auf
ihre Kleidungsstiicke auf dem Steg, die steif und mit Blut und Schweil3
getrankt waren.

»Hier. « Lif bot ihr das Biindel an, das er in den Hinden gehalten
hatte. »Ich habe es da driiben gefunden. Ich glaube, das hier war ein
Lagerraum fiir die hiesige Garnison.« Es waren eine saubere Hose,
eine leinene Untertunika und eine dicke Wolltunika. »Das war die
gréfte, die ich finden konnte; ich denke, sie wird dir passen.«

»Danke.« Orka nahm die Kleidung und zog die Hose aus dicker
Wolle an, dann die Untertunika aus Leinen und schlieBlich eine blau-
graue Wolltunika. Sie lockerte ihre Schultern und dehnte das Leinen
und die Wolle, die sich an ihre feuchte Haut schmiegten, dann holte
sie ihre Socken und Stiefel vom Steg, zog sie an und nahm ihr Brynja.
Es musste dringend gereinigt werden, bevor sie es wieder anlegte. Sie
schnallte sich den Waffengiirtel um die Taille, warf sich den Ketten-
panzer iiber die Schulter, hockte sich hin und nahm die Bartaxt, auf
die sie sich stiitzte wie auf einen Stab.

»Du wolltest reden?« Sie richtete ihren Blick auf Lif.

Er holte tief Luft und 6ffnete den Mund, aber die Worte blieben
ihm im Hals stecken.

»Uber drei Dinge«, murmelte er schlieBlich und klappte den Mund
wieder zu. Unsicher trat er von einem Ful3 auf den anderen.

Orka blickte in den Himmel, dann wieder zu Lif.

»Der Tag wartet nicht auf dich«, erklirte sie dann. »Und ich
ebenso wenig. «

»Du bist besessen! Das Blut eines toten Gottes flieBt durch deine
Adern, als Relikt seiner Macht!« Die Worte sprudelten nur so aus Lifs
Mund.

»Stimmt.« Orka nickte. Sie schob ihre Zunge in eine Zahnliicke,
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l6ste etwas, das dort feststeckte, und spuckte einen Fleischklumpen
aus, ohne dariiber nachzudenken, woher er stammte. Sie hatte ges-
tern beim Kampf gegen die Krieger des Grimholt mehr als nur ihre
Bartaxt benutzt. »Ich bin besessen«, bestitigte sie. Ein Schauer lief
ihr tiber den Riicken, als sie die Worte laut aussprach. Es war ein so
streng gehiitetes Geheimnis gewesen, von dessen Wahrung ihr Le-
ben abhing. Sie sah Lif unverwandt an und wartete auf den Ekel und
die Abscheu, auf die Angst und den Hass, die eine solche Enthiillung
normalerweise hervorrief. Aber was sie in seinen Augen sah, war ...
Schmerz.

»Du hast es mir nie gesagt. Uns«, antwortete Lif. »All die Zeit, die
wir zusammen gekdmpft haben. Wir haben dir in Darl das Leben ge-
rettet, dich vor Drekrs Axt bewahrt ...«

Orka seufzte und fuhr sich mit der Hand iiber das Gesicht. »Ich
bin es nicht gewohnt, so etwas laut auszusprechen«, gab sie dann zu.
»So etwas kénnte mir einen Thrall-Kragen einbringen, oder ich ende
in einem Kifig, der von der Stadtmauer baumelt. Es war ein lang ge-
hiitetes Geheimnis. «

Aber Lif bat mir vertraut, ist mir gefolgt, und ich babe es trotzdem vor ibm ver-
heimlicht.

»Ich hitte es Mort und dir sagen sollen«, raumte sie dann gleich-
giiltig ein. »Du hast recht, ihr beide hittet es verdient gehabt.«

Lif nickte. »Das hitten wir«, sagte er. »Im Turm hast du gesagt,
dass dieser Drekr die Kinder der Besessenen entfiihrt.« Er hielt wieder
inne und suchte nach den richtigen Worten. »Das wusste ich nicht,
aber jetzt ergibt es natiirlich einen Sinn. Breca ist also auch beses-
sen?«

»Ja. Breca ist ebenfalls besessen. In seinen Adern flieBt mein Wolfs-
blut.«

Lif nickte und dachte offensichtlich tiber das alles nach.

»Und die zweite Sache?«, wollte Orka wissen.

Lif blickte wieder zu ihr auf.

»Dieser Mann gestern, dieser kahlképfige Graubart. «
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»Das ist Glornir, der Anfiihrer der Blutgeschworenen«, antwortete
Orka.

»Er hat dich Schidelspalter genannt.«

Orka wandte den Blick ab, dann nickte sie langsam.

»Du bist Schiadelspalter? Du sagtest doch, Schidelspalter wire
tot?«

»Schidelspalter starb an dem Tag, an dem ich die Blutgeschwore-
nen verlieB«, antwortete Orka. In ihrem Hirnkasten erwachten
bruchstiickhafte Bilder zum Leben. Sie wollte nicht dariiber spre-
chen, hatte nie iiber diese Zeiten gesprochen, nicht einmal mit Thor-
kel. Sie hatten dieses Leben hinter sich gelassen, die Erinnerungen in
eine Ecke ihres Hirnkastens geschoben und alle fassbaren Erinnerun-
gen in einer Truhe tief in der Erde ihres Gehofts vergraben. Lif be-
trachtete sie. Trauer und Ehrfurcht waren wie Runen in einem Schwur-
stein in sein Gesicht gemeif3elt, und sie spiirte den Stachel der Scham.
Das Fliistern ihres alten Lebens klang wie ein Geisterwispern in ihrem
Ohr. Sie holte tief Luft.

»Damals war Breca noch in meinem Bauch, und ich wollte nicht
mehr als Blutgeschworene leben. Nur Tod und Blut, ohne Ende.
Thorkel empfand das Gleiche, also gingen wir fort.« Sie zuckte mit
den Schultern. »Die Entscheidung fiel uns schwerer, als es sich an-
hort, und es gibt eine lingere Geschichte dazu, aber jetzt muss die
Kurzfassung geniigen. Jedenfalls haben wir es getan. Wihrend einer
Schiffsschlacht sprangen wir ins Meer und schwammen ans Ufer. Die
Blutgeschworenen dachten, wir wiren im Kampf gefallen. An jenem
Tag sind viele gefallen und wurden niemals gefunden. Thre Gebeine
liegen zweifellos noch immer in der triiben Tiefe. «

»Als ich dich gestern sah, begriff ich, was du getan hast«, sagte Lif.
»Du warst ... jemand anders. «

Orka atmete lange aus. »Ich habe Schidelspalter all die Jahre weg-
gesperrt. Brecas Schrei ... was ich fiir seinen Schrei hielt, sprengte die
Gitterstabe des Kifigs. Und dann fiel mir das in die Hénde ...« Sie

musterte die Bartaxt in ihrer Faust und zuckte erneut mit den Schul-
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tern. »Schidelspalter ist jetzt zurtick und wird mir helfen, meinen
Breca zu finden. «

Stille senkte sich herab. Vesli wimmerte im Schlaf und wilzte sich
auf dem Boden.

»Und die dritte Sache?«, fuhr Orka fort.

Lif warf einen Blick iiber seine Schulter auf die Uberreste der Halle
und des Turms und runzelte die Stirn. » Wirst du mir helfen, Mort von
dort herunterzuholen und ihn unter einem Steinhaufen zu bestatten?
Ich habe es versucht, aber er ist immer noch an die Wand gekettet.«
Orka blickte zum Turm hinauf, zu dem, was von ihm iibrig war. Der
groBBte Teil des Daches war zerstort, und zwei Winde waren wegge-
brannt. Die geschwirzten Balken waren gekriimmt wie verdorrte Finger.

»Das werde ich«, antwortete sie.

Gemeinsam gingen sie zuriick tiber den Hof, die Treppe hinauf und
in die Halle. Die ersten Kédmpfer rithrten sich. Krieger wickelten sich
aus ihren Minteln. Orka ging an allen vorbei zum hinteren Teil der
Halle, wo eine Tiir zu einer Treppe fithrte. Das Holz knarrte, als sie
hinaufstieg. Die Winde und der Boden waren von einer dicken
Ascheschicht iiberzogen, und Orkas Fii3e wirbelten Wolken auf. Die
Treppe édchzte und bewegte sich unter ihrem Gewicht. Sie gelangte
in einen Korridor, in dem eine Wand weggebrochen war. Sie konnte
iber den Hof des Grimholt auf den Fluss hinausblicken. Vor ihr lag
ein Raum, dessen Tiir vollkommen verkohlt war, und sie ging vorsich-
tig hinein.

Uberall lagen Leichen auf dem Boden herum, abgetrennte Glied-
malen, geschwirzte, verkriimmte Hiillen.

Die Bodendielen knarrten, als Lif zu ihr trat. Sie blieben beide ste-
hen und betrachteten die Toten. Mort lag an der gegeniiberliegenden
Wand, ein verkohlter Leichnam. Ein Arm war nach oben ausgestreckt
und an die Wand gekettet. Der Rest seines Kérpers war zusammen-
gesunken und kriimmte sich um die Schwertwunde in seinem Bauch.

Orka trat auf einen verbogenen, verkohlten Stab, der unter ihrem

Gewicht zerbrach. Sie ging vorsichtig vorwirts und schwang ihre
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Bartaxt. Funken spriihten, als die Schneide in die Eisenkette krachte,
die an der Wand befestigt war. Metall kreischte, als die Kette zer-
brach und Morts Arm zu Boden fiel. Orka zog ihren Mantel aus, legte
ihn neben Morts Leichnam und rollte ihn dann hinein. Lif half ihr.

Verkohltes Fleisch l6ste sich unter ihren Fingerspitzen, als sie ihn
bewegten, und Lif wandte sich ab und erbrach sich auf die geschwirz-
ten Dielen. Orka wickelte den Mantel um Mort, band ihn fest, hob
seinen Korper an, der sich fiir sie nahezu gewichtslos anfiihlte, und
legte ihn sich sanft tiber die Schulter.

»Lass mich dir helfen, sagte Lif, spuckte Galle aus und wischte
sich die Tranen aus den Augen.

»Ich habe ihn schon, sagte Orka.

Schritte ertéonten im Treppenhaus, und das Gebilk protestierte
knarrend, bevor ein Mann in der Tiir erschien. Er war von mittlerer
Statur, und sein rotes Haar war im Nacken zu einem Zopf zusammen-
gebunden. Ein silberner Ring hielt seinen gedlten, zu zwei Zépfen
geflochtenen Bart. Er trug ein glinzendes Brynja, dazu ein Schwert
und einen Scramasax am Giirtel und dicke Silberreife an den Ober-
armen. Seine Hose war aus hellblauer Wolle, und dunkle Winnigas
reichten vom Knie bis zum Knéchel.

»Schidelspalter.« Der Mann neigte den Kopf.

»Svik.« Orka nickte, hielt einen Moment inne, und die beiden
Krieger betrachteten einander.

»Du siehst scheil3e aus, stellte Svik dann fest.

»Und du siehst aus, als wirst du fiir das Julfest frisch geschrubbt,
antwortete Orka.

»Es ist immer wichtig, so gut wie méglich auszusehen«, erwiderte
er achselzuckend. » Wer weil3, was der Tag bringt? Und welche gliick-
liche Dame mir iiber den Weg laufto«

»Also immer noch ein Arschkriecher.« Orka schnaubte.

Svik lachte, und kleine wei3e Zihne schimmerten in seinem Bart.
Aber das Lachen erreichte seine Augen nicht. Er starrte Orka an, und

langsam 4nderte sich sein Gesichtsausdruck. Sein Humor wich etwas
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anderem. Etwas Traurigem, einem fliichtigen Eindruck von Kummer
und Schmerz.

»Du hast uns verlassen. Du hast den Eid geschworen und uns trotz-
dem einfach verlassen!«, murmelte er.

Orka starrte ihn nur an. Die Worte in ihrem Kopf fanden den Weg
zu ihrer Zunge nicht.

Svik wandte den Blick ab. »Glornir fragt nach dir.«

Orka knurrte und ging weiter. Svik trat zur Seite, um sie durch die
Tiir zu lassen. Lif hob Orkas Bartaxt auf und folgte ihr, wihrend Svik
sich ihnen anschloss. Zu dritt gingen sie die Treppe hinunter in den
Innenhof. Weitere Feuer waren entziindet worden, es blubberte in et-
lichen Topfen, und Orka roch Haferschleim und Honig. Krieger der
Blutgeschworenen tummelten sich im Hof und auf dem Gelinde des
Grimholt; einige wenige standen auf den Palisadenmauern im Nor-
den und Siiden. Glornir wartete auf sie. Sein Bart war jetzt mehr grau
als schwarz.

Er betrachtete sie miirrisch. In seiner gro3en Faust hielt er seine
Bartaxt. Ein Widerhall seines Bruders lag in seinen Augen, in den Li-
nien und Kanten seines Gesichts. Orka zuckte bei der Erinnerung an
ihren toten Mann zusammen. Sie erkannte noch andere Krieger, die
um Glornir herumstanden. Einar Halbtroll, der die Sonne verdun-
kelte, Jokul Hammerhand, der Schmied. Edel, mit seinem geflochte-
nen Silberhaar, dem zerstérten Auge und den Wolfshunden, und
Rgkia, hager und hart wie eine Peitsche. Es gab andere, die Orka
nicht kannte, die meisten von ihnen waren jiinger. Ein dunkelhiutiger
Mann mit einem langen schwarzen Zopf, der von seinem ansonsten
kahl geschorenen Kopf herunterhing. Er trug keinen Vollbart, son-
dern nur einen Schnauzbart mit langen lederumwickelten Enden. An
seiner Hiifte hing ein Krummsibel, und er trug die weiten Reithosen
von Iskidan. Eine goldblonde Frau mit einer platt gedriickten Nase
und der Mann, den Orka vorhin gesehen hatte, als er sie beobachtete.
Er hatte kurzes Haar, und sein Bart war kaum mehr als ein paar stopp-

lige Biischel neben den geflochtenen Birten der Krieger. Seine Aus-
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riistung jedoch war gut, sein glinzendes Brynja dunkel geslt. An dem
Giirtel um seine Taille hingen ein Scramasax und eine Faustaxt, dane-
ben ein feiner Helm mit Augenschutz. An einem Arm trug er einen
silbernen Reif.

Orka ging auf Glornir zu, blieb stehen und legte Morts eingewi-
ckelten Leichnam behu