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SO GEHT SUDOKU:

Spalte

Reihe

Mini-Gitter

Zum Start suche dir ein leeres Kästchen im Gitter aus. Welche 
Zahlen von 1 bis 9 sind in diesem Mini-Gitter, in dieser Reihe oder 
Spalte bereits vorhanden? Kannst du es durch Ausschlussverfahren 
herausfinden? Wenn du mit dem gewählten Kästchen nicht weiter-
kommst, nimm dir ein anderes vor. 

Sudokus sind Zahlenrätsel in einem Gitter. Sie machen großen 
Spaß, und du musst noch nicht mal ein Mathegenie sein, um  
sie zu lösen. 

Fülle die leeren Kästchen im Gitter so aus, dass jede Reihe, jede 
Spalte und jedes Mini-Gitter (durch einen dicken Rahmen mar-
kiert) die Zahlen von 1 bis 9 enthalten. Jede Zahl darf nur einmal 
auftauchen, und zwar nur einmal an den genannten Orten. 
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1 VOLLER DURCHBLICK
EINFACH
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2 HEISSE SPUR
EINFACH
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3 EINFACH GALAKTISCH!
EINFACH
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4 GLEICH GELÖST
EINFACH
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5 WAU, EIN RÄTSELKÖNIG!
EINFACH


